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11
Cada jugador: comienza con ambos peones en tu 
engranaje. Gira la ruleta por turnos. Para mover un peón al 
tapete, debes caer en Enter Pawn. Si caes en Enter Pawn, 
gira nuevamente para moverte en el tapete. Si no tienes 
peones que ingresar, finaliza tu turno.

22
Continúa girando la ruleta por turnos y moviéndote por 
el tapete. Usa tus piezas de fracción para modelar 
durante el juego. Si caes en la casilla de un oponente, 
envía su peón de regreso a su engranaje.

33
El primer jugador que logre que sus dos peones lleguen 
a 12/12 (o a un entero) para un total de 2 enteros, gana.
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