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Personagens representados em capas de jogos
(100 jogos mais bem avaliados no BoardGameGeek)

Adaptado de Pobuda (2018)



Jogo "de mulher"?

Temas?

Mecânicas e estilos de jogo?



Motivações no jogo

Quantic Foundry (2017)

Público da pesquisa:
60% América do Norte

73% masculino



Sexo e gênero

(...) é importante registrar que enfatizar o caráter fundamentalmente histórico, social, 
cultural e linguístico do gênero não significa negar que ele se constrói com – e através 
de – corpos que passam a ser reconhecidos e nomeados como corpos sexuados. Não 
se está, portanto, negando a materialidade do corpo ou dizendo que ela não importa, 
mas mudando o foco dessas análises: do “corpo em si” para os processos e relações 
que possibilitam que sua biologia passe a funcionar como causa e explicação de 
diferenciações e posicionamentos sociais.

Louro (2003: 20)



Quando e como jogar?

GÊNERO E NÚMERO e SOF Sempreviva Organização Feminista, 2020



Eventos e grupos voltados para mulheres - algumas iniciativas

@bggirlsrj (Rio de Janeiro/RJ)

@ladyludica (misto - Rio de Janeiro/RJ)

@jogamana (São Paulo/SP)

@bgdasminas (Aracaju/SE)

@mulherestabuleiristas

https://boardgamegirls.wordpress.com/2017/03/08
/porque-meninas-tambem-jogam/



5% dos 200 jogos mais bem avaliados no BoardGameGeek 
têm designers não-homens

(HARGRAVE, 2019)

 10 jogos dentre 200 
 6 designers



5% dos 200 jogos mais bem avaliados de designers brasileiros 
na Ludopedia têm designers não-homens
4 - Grasse - Mestres Perfumistas (2018) - Bianca Melyna, Moisés Pacheco

8 - Abstratus (2018) - Thelma Löbel, Auber Bettinelli, Alberto Duvivier

49 - New Eden Project (2018) - Samanta Geraldini Talarico, Kevin Talarico de Oliveira

51 - Sereias (2019) - Jorge Luís Rocha, Sabrina do Valle

78 - Overdrive (2018) - Moisés Pacheco, Bianca Melyna

94 - Café Express (2018) - Kevin Talarico de Oliveira, Samanta Geraldini Talarico

122 - Cartas a Vapor (2016) - Kevin Talarico de Oliveira, Samanta Geraldini Talarico

130 - Pablo (2a edição, 2019) - Marcos Mayora, Kevly Ciesca

151 - Sanduíche (2020) - Verônica Saiki

175 - Macacos me Mordam (2018) - Isabel Butcher, Graziela Grise

 10 jogos dentre 200 
 8 designers

Levantamento feito em 16/06/2021.
Inspirado em Hargrave (2019)



Mais mulheres criando jogos - algumas iniciativas

Edital "Ligadas na Meeple" (parceria MeepleBR com Liga Brasileira de Mulheres 
Tabuleiristas) - até 12/07
http://meeplebr.com/ligadas/ 

"Oficina das Ligadas" - 2as feiras 20h30 - 22h30
Discord da Liga + Tabletopia

Lista de game designers mulheres e não-bináries
https://www.elizhargrave.com/women-nonbinary-designers 

http://meeplebr.com/ligadas/
https://www.elizhargrave.com/women-nonbinary-designers
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Obrigada!

cynthia.dias@fiocruz.br

Grupo de Pesquisa Jogos e Saúde - ICICT/Fiocruz

https://www.facebook.com/groups/1778218832405990

www.linc.net.br

www.epsjv.fiocruz.br

mailto:cynthia@fiocruz.br
https://www.facebook.com/groups/1778218832405990

